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ABSTRAK 
 

Clara Raflesiane. M: Khotbah Interaktif Sebagai Upaya Meningkatkan Minat  
Pemuda  Dalam  Mengikuti  Ibadah  di  Gereja  Kristus 

Rahmani Indonesia Jemaat Diaspora Cawang (GKRI 

JDC). 

Skripsi : Pendidikan Agama Kristen 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui bahwa metode khotbah interaktif dapat 
membantu untuk meningkatkan minat pemuda dalam mengikuti ibadah. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan jenis 

penelitian deskriptif. Partisipan adalah pemuda GKRI JDC. Jumlah Partisipan 
yang diwawancarai sebanyak 13 orang terdiri dari: pengurus pemuda, pemuda 

yang aktif mengikuti ibadah, dan pemuda partisipan atau bukan jemaat tetap 

GKRI JDC. Dalam melaksanakan penelitian penulis menggunakan pedoman 
pertanyaan untuk mengetahui pemahaman responden tentang ibadah, khotbah 

secara umum dan pelaksanaan khotbah interaktif untuk meningkatkan minat 

pemuda dalam mengikuti ibadah. Hasil analisis data menunjukkan bahwa melalui 

interaksi yang terjadi antara pengkhotbah dengan pemuda melalui metode khotbah 
interaktif dapat membuat partisipan merasa terlibat, aktif, dan memperoleh 

wawasan baru serta memperoleh jawaban dari permasalahan yang terjadi dalam 

kehidupan melalui proses khotbah. Penggunaan khotbah interaktif partisipan 
merasa tidak bosan karena dalam pelaksanaan khotbah melibatkan pemuda. 

Keterlibatan dilakukan melalui pertanyaan, jawaban, dan sanggahan yang 

diberikan oleh pemuda. Khotbah interaktif merupakan salah satu metode khotbah 

yang dapat meningkatkan minat pemuda untuk mengikuti ibadah di GKRI JDC. 

 

Kata kunci: Khotbah Intraktif, Minat, Ibadah 
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ABSTRACK 

 

CLARA  RAFLESIANE.  M:  Interactive  Sermon  as  an  Effort  to  Increase 
 
 
 
 

Thesis 

 
Interest  Youth  in  Worship  in  the  Church  of 

Christ  Rahmani  Indonesia  Diaspora  Cawang 

Church 

: Christian Education 

 

This research was conducted to find out that the interactive method can help to 

increase youth in attending worship. The research method used in this study was 

qualitative with descriptive research type. Participants are GKRI JDC youth. The 

number of participant interviewed many as 13 people consisted of: youth 

administrators, youth actively participated in worship, and youth participants or non 

permanent congregation GKRI JDC. In conducting research, the autor uses the 

question guidelines to find out respondent’s understanding of worship, preaching in 

general and the implementation of interactive sermons to incease youth interest in 

attending worship. The results of data analysis show through interactive sermon 

method can make participants feel involved, active, and gain new insights and obtain 

answers to problems that occur in life through the process of preaching. The use of 

participant interactive sermons feels not bored because in the implementation of 

sermons involving youth. Interactive sermon is one of the sermon methods that can 

increase the interest of youth to attend worship at GKRI JDC 

 

Keywords: interactive Sermons, Interest, Worship. 
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