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 Universitas Kristen Indonesia 

ABSTRAK 

Kemajuan teknologi yang semakin pesat, khususnya pada teknologi yang berbasis 

Internet of Things (IoT). Internet of Things menciptakan lingkungan cerdas dimana 

memberikan kecerdasan dalam berbagai bidang salah satunya bidang pertanian dan 

perkebunan. Kegiatan berkebun merupakan aktivitas untuk mengolah atau menanam 

tanaman pada suatu lahan kosong atau sebuah media tanam. Berkebun diawali dengan 

melakukan menanam tanaman, memantau pertumbuhan tanaman dan merawat dengan 

menyiram serta memberi pupuk agar tanaman dapat berkembang. Penggunaan 

tekologi berbasis Internet of Things (IoT) untuk membantu mendorong pertumbuhan 

tanaman. Penelitian ini difokuskan untuk melakukan pengendali dan pemantau 

terhadap tanaman dengan memanfaatkan media tanam yaitu greenhouse. Pengendalian 

dan pemantauan ini dilakukan dengan menggunakan sebuah aplikasi yang terhubung 

dengan koneksi intenet yang nantinya data data tersebut lebih dulu disimpan disebuah 

database dari platform firebase. Aplikasi dibuat pada sebuah platform Mit App 

Inventor dan di install di perangkat Android dimana aplikasi tersebut diberi nama 

IoTMonitoring yang dapat membantu dalam melakukan pengendalian dan 

pemantauan dengan memperhatikan nilai ideal yang dibutuhkan tanaman. Berdasarkan 

hasil pemantauan yang dilakukan dengan kondisi terendah untuk suhu mencapai suhu 

mencapai 23,4 0C, kelembaban udara 44,7 %, kelembaban tanah 543%, dan intensitas 

cahaya 0 lumen. Pada kondisi tertinggi untuk suhu mencapai 38,3 0C, kelembaban 

udara 82,7%, kelembaban tanah 730%, dan intensitas cahaya 15263 lumen yang 

didapat dari hasil pembacaan nilai sensor sensor pada ruang greenhouse. Sementara 

itu untuk pengendalian dilakukan dengan penyiraman tanaman dilakukan sebelum 

pukul 09.00 untuk menjaga kelembaban tanah dan jika kelembaban dibawah nilai 

ideal, untuk suhu dan kelembaban udara kipas exhaust berada di posisi ON jika suhu 

diatas 32 0C dan kelembaban dibawah 55 %. Dan untuk lampu grow berada pada status 

ON jika cahaya berada dibawah 30 lumen. 

Kata Kunci : Berkebun, Internet of Things, Tanaman, Greenhouse,  Android,  

Firebase, Mit App Inventor. 
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ABSTRACK 

Rapid technological advances, especially in technology based on the Internet of Things 

(IoT). The Internet of Things creates a smart environment that provides intelligence in 

various fields, one of which is agriculture and plantations. Gardening activities are 

activities to cultivate or plant plants on an empty land or a planting medium. 

Gardening begins with planting plants, monitoring plant growth and caring for them 

by watering and fertilizing so plants can thrive. Use of Internet of Things (IoT) based 

technology to help promote plant growth. This research is focused on controlling and 

monitoring plants by using a planting medium, namely greenhouse. This control and 

monitoring is carried out by using an application that is connected to the internet 

connection which will then be stored in a database from the firebase platform. The 

application is made on a Mit App Inventor platform and installed on an Android device 

where the application is named IoTMonitoring which can assist in controlling and 

monitoring by taking into account the ideal values needed by plants. Based on the 

results of monitoring carried out with the lowest conditions for temperatures reaching  

temperatures reaching 23.40C, air humidity 44.7%, soil moisture 543%, and light 

intensity 0 lumens. At the highest conditions for temperature reaching 38.3 0C, air 

humidity 82.7%, soil moisture 730%, and light intensity 15263 lumens obtained from 

the readings of the sensor values in the greenhouse room. Meanwhile, the control is 

carried out by watering plants before 09.00 to maintain soil moisture and if the 

humidity is below the ideal value, for temperature and humidity the exhaust fan is in 

the ON position if the temperature is above 320C and the humidity is below 55%. And 

for grow lights are in the ON status if the light is below 30 lumens. 

Keywords: Gardening, Internet of Things, Plants, Greenhouse, Android, Firebase, Mit 

App Inventor


