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VISI dan MISI 

Program Studi Ilmu Hukum  

Fakultas Hukum Universitas Kristen Indonesia 

VISI: 

Menjadi program studi unggulan di bidang pendidikan, penelitian, dan pengabdian 

kepada masyarakat dalam bidang ilmu hukum di kawasan Asia Tenggara pada 

tahun 2034 yang peka dan antisipatif terhadap segala perubahan dalam era 

globalisasi sesuai nilai-nilai kristiani berdasarkan Pancasila 

MISI: 

1. Mempersiapkan lulusan yang peka dan antisipasif terhadap perubahan dan 

masalah-masalah sosial dan hukum dalam masyarakat 

2. Mengembangkan dan Melaksanakan Proses Pembelajaran yang berkualitas 

dengan penguasaan ilmu dan teknologi yang bersifat interdisipliner dan 

transnasional sesuai dengan tuntutan zaman dan kebutuhan masyarakat 

khususnya di Asia Tenggara. 

3. Melaksanakan dan mengembangkan penelitian berbabasis problem solving 

dalam berbagai masalah-masalah sosial dan hukum dalam masyarakat untuk 

dapat mencarikan dan menawarkan solusi penyelesaian yang terbaik 

4. Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat demi peningkatan kesadaran 

hak dan kesadaran hukum anggota masyarakat demi peningkatan Kualitas 

hidup dan kesejahteraan masyarakat
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ABSTRAK 

Nama   : Daniel Dewandaru 

NIM   : 1640050135 

Program Studi  : Hukum Ekonomi 

Judul   : Perlindungan Hukum Bagi Pemegang Hak Cipta Game  

     Online di Indonesia 

Jumlah Halaman : 104 + Lampiran 

Kata Kunci  : Pelindungan Hukum, Game Online, Hak Cipta,  

Pada era digital ini internet digunakan sebagai media informasi multimedia dalam 

membuat berbagai karya digital yang dapat di gandakan dan disebarluaskan ke 

seluruh dunia dalam waktu yang singkat. Ada ungkapan bahwa internet sebagai 

lautan informasi yang didalamnya memiliki muatan ha katas kekayaan intelektual, 

khususnya hak cipta. Salah satu ciptaan yang dilindungi oleh hak cipta berdasarkan 

Pasal 59 Undang-undang Hak Cipta adalah permainan video terlutis dalam huruf 

(d). Permainan video merupakan hasil dari suatu program komputer, dan 

permaianan video sudah semakin berkembang mulai dari yang bersistem offline 

hingga menjadi sistem online atau yang biasa dikenal sebagai game online. 

Biasanya dalam dunia game online ada perushaaan sebegai penyedia jasa online 

atau dapat diakses langsung atau melalui suatu sistem yang disediakan dari 

perusahaan yang menyediakan permainan tersebut. Namun, seiring meluasnya 

perkembangan dan pengguanaan teknologi komputer memungkinkan setiap 

individu di seluruh dunia untuk menggandakan software tanpa diketahui oleh 

pemilik hak cipta sehingga pembajakan software sulit untuk diawasi dan ditindak, 

terutama pembajakan dalam game online. Maka oleh sebab itu akan dikaji 

mengenai suatu pelindungan terhadap pemegang Hak Cipta khususnya Hak Cipta 

Game Online di Indonesia. 

Daftar Acuan  : 27 Buku + 1 Undang-Undang + 15 Internet + 1 Jurnal 

Dosen Pembimbing :1. Dr. Bernard Nainggolan, S.H., M.H 

    2. Dr. Jimmy Simanjuntak, S.H., M.H 
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ABSTRACT 

Name   : Daniel Dewandaru 

Student ID Number : 1640500135 

Study Program : Economic Law 

Title   : Legal Protection for Game Online Copyright Holders in  

     Indonesia 

Number of Pages : 104 + attachment 

Key Word  : Legal Protection, Game Online, Copyright 

In this digital era, the internet is used as a media of multimedia information in 

making various digital works that can be duplicated and distributed throughout the 

world in a short period of time, there is a saying that the internet as a sea of 

information in which there is a wealth of intellectual property, especially copyright. 

One of the creations protected by copyright pursuant to Article 59 of the Copyright 

Law is the most video game in letter (d). Video games are the result of a computer 

program, and video games have progressed from offline systems to online systems 

or commonly known as online games. Usually in the world of online games there 

are companies as online service providers or can be accessed directly or through a 

system provided by the company that provides the game. However, as the 

widespread development and use of computer technology allows individuals 

throughout the world to duplicate software without the knowledge of the copyright 

owner, making software piracy difficult to monitor and act on, especially piracy in 

online games. Therefore, it will be examined regarding the protection of Copyright 

holders, especially Game Online Copyright in Indonesia. 

References  : 27 Book + 1 Law Article + 15 Web Browser + 1 Journal 

Supervisors  : 1. Dr. Bernard Nainggolan, S.H., M.H 

     2. Dr. Jimmy Simanjuntak, S.H., M.H 
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