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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk melihat penerapan model pembelajaran team games
tournament (TGT) untuk meningkatkan kreativitas siswa dalam menyelesaikan
permasalahan pada materi kesetimbangan benda tegar dan titik berat benda.
Penelitian ini dilaksanakan di SMAN 14 Jakarta, dengan populasi seluruh siswa-
siswi kelas X1 MIPA. Sampel yang dipilih untuk penelitian ini adalah siswa-siswi
kelas XI MIPA 3 dan kelas XI MIPA 4 yang diambil secara cluster random
sampling. Penelitian ini menggunakan metode quasi eksperiment dengan pretest
and posttest control group design. Instrumen yang digunakan dalam penelitian
adalah instrumen soal essay sebanyak 16 butir soal. Setelah dilakukan penerapan
model pembelajaran pada kelas eksperimen data hasil penelitian menunjukan
peningkatan pada nilai rata-rata hasil belajar siswa yaitu pada saat pretest dengan
nilai rata-rata siswa 32 menjadi 81 pada saat posttest. Pada kelas eksperimen
peningkatan kreativitas terjadi sebesar 47,43% pada kriteria sangat kreatif.
Sedangkan untuk hasil peningkatan kreativitas siswa yang dialami pada kelas
kontrol masih berada pada kriteria cukup kreatif. Artinya, model pembelajaran
TGT dapat meningkatkan kreativitas siswa dilihat dari peningkatan hasil belajar
siswa yang memiliki kolerasi positif dengan peningkatan kreativitas siswa.

Kata Kunci: model pembelajaran, team games tournament, kreativitas, kreatif,

hasil belajar.
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ABSTRAK

This study aims to see the application of learning model of team games
tournament (TGT) to increase the students’ creativity in problem solving in the
material balance of rigid objects and the center of objects gravity. This study will
be held in SMAN 14 Jakarta, the population is all the students of XI MIPA. The
sample chosen for this study was students of grade X1 MIPA 3 and XI MIPA 4
that was taken by cluster random sampling. This method of this study used quasi
experiment with pretest and posttest control group design. The instrument used in
this study was 16 essay questions. After the implementation of learning models in
the experimental class the result of the study showed an increase in the average
scores of student learning at the time of pretest with an average score of students
32 to 81 at the post-test level. In experimental class the increase of creativity
happened around 47,43% on very creative criteria. Meanwhile, the result of
increased students’ creativity experienced in control class is still quite creative. In
other words, the learning of model TGT can increase students’ creativity seen
from the increase in students’ learning outcomes that showed positive correlation
with increasing students’ creativity.

Keywords: learning model, team games tournament, creativity, creative, learning
outcome.
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