Kompetensi Dasar

Indikator

Kegiatan Pembelajaran

Alat/Sumber Belajar

1. Memahami Kosakata dan
Kalimat sederhana dengan
mengartikan /menerjemahkan
bacaan cerita kedalam Bahasa
Indonesia.

2. Mampu membaca cerita
dengan lafal yang benar.

3. Mampu mengenal dan
mengingat kosakata baru
dalam bentuk tulisan Hanzi .

1. Mengartikan bacaan
cerita

2. Membaca bacaan
cerita

1. Kegitan Awal

a. Guru mempersilahkan murid mempersiapkan buku pelajaran

b. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan
sebelumnya

2. Kegiatan Inti

a. Guru mengajak anak-anak untuk membuka materi yang akan dipelajari
b. Guru memberikan waktu 3 menit untuk mencari kosakata yang mereka
bisa tebak artinya

c. Guru mengajak anak-anak untuk mengartikan bersama bacaan yang telah
dipelajari

3. Kegiatan Penutup

a. Guru mengajak anak-anak untuk membaca bacaan cerita yang telah di
artikan dengan nyaring dan lafal yang benar secara bersama-sama

b. Guru menutup pembelajan dengan mengucapkan “salam”.

Buku pelajaran ¥ 2 4E 4¢

3 ( hao xue sheng hua

wen) unit 4 halaman 31-

33 dengan judul Nn3ng
(wuwuwu)
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS I
Nama Sekolah : Bina Pelita Bangsa
Mata Pelajaran  : Bahasa Mandarin
Semester |
Kelas Y
Tema/Sub Tema : FAZHS% (Cwuwuwu)
Hari, Tanggal : Selasa, 26 Maret 2019

Waktu: :11.30-12.30
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Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Semester

Kelas

Tema/Sub Tema
Hari, Tanggal

Woaktu:

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS |

: Bina Pelita Bangsa
: Bahasa Mandarin
|
'V
SIS (Cwuwuwu)
- Selasa, 26 Maret 2019

:11.30-12.30

Indikator

Kegiatan Pembelajaran

Alat/Sumber Belajar

1. Memahami Kosakata dan
Kalimat sederhana dengan
mengartikan /menerjemahkan
bacaan cerita kedalam Bahasa
Indonesia.

2. Mampu membaca cerita
dengan lafal yang benar.

3. Mampu mengenal dan
mengingat kosakata baru
dalam bentuk tulisan Hanzi .

1. Mengartikan bacaan

cerita

2. Membaca bacaan

cerita

1. Kegitan Awal

a. Guru mempersilahkan murid mempersiapkan buku pelajaran

b. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan
sebelumnya

2. Kegiatan Inti

a. Guru mengajak anak-anak untuk membuka materi yang akan dipelajari
b. Guru memberikan waktu 3 menit untuk mencari kosakata yang mereka
bisa tebak artinya

¢. Guru mengajak anak-anak untuk mengartikan bersama bacaan yang telah
dipelajari

3. Kegiatan Penutup

a. Guru mengajak anak-anak untuk membaca bacaan cerita yang telah di
artikan dengan nyaring dan lafal yang benar secara bersama-sama

b. Guru menutup pembelajan dengan mengucapkan “salam”.

Buku pelajaran i 22 E 4

3 ( hao xue sheng hua

wen) unit 4 halaman 31-

33 dengan judul nngng
(wuwuwu)
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Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Semester

Kelas

Tema/Sub Tema

Hari, Tanggal

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS |

: Bina Pelita Bangsa

: Bahasa Mandarin
|

'V

SISIE N (wuwuwu )

: Selasa, 2 April 2019

Kompetensi Dasar

Indikator

Kegiatan Pembelajaran

Alat/Sumber
Belajar

1. Memahami Kosakata dan
Kalimat sederhana dengan
mengartikan /menerjemahkan
bacaan cerita kedalam Bahasa
Indonesia.

2. Mampu membaca cerita
dengan lafal yang benar.

3. Mampu mengenal dan
mengingat kosakata baru
dalam bentuk tulisan Hanzi .

1. Belajar membaca
kosakata dalam bentuk
hanzi

2. Belajar
menggunakan media
gambar memory spiel.

1. Kegitan Awal

a. Guru mempersilahkan murid mempersiapkan buku pelajaran

b. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan
sebelumnya

2. Kegiatan Inti

a. Guru mengajak anak-anak untuk membuka materi yang akan dipelajari

b. Guru mengajak dan melatih anak-anak untuk membaca kosakata demi
kosakata dengan benar tanpa menggunakan pinyin

¢. Guru melatih anak-anak menyebutkan bunyi dari kosakata yang ada dalam
media gambar memory spiel

d. Guru membagi anak-anak kedalam 3 kelompok, serta mengajak anak-anak
mengatur bangku dan meja

e. Anak-anak diajak untuk memperhatikan cara menggunakan media gambar
memory-spiel.

f. Anak-anak mulai menggunakan media gambar memory spiel secara
berpasang-pasangan dan bergantian.

3. Kegiatan Penutup

a. Guru mengajak anak-anak untuk menyebutkan kembali semua kosakata yang
ada dalam media gambar memory spiel

b. Guru menutup pembelajan dengan mengucapkan “salam”

1. 3R (hao
xue sheng hua

wen) unit 4 halaman
31-33 dengan judul
MEAIE, GWuwuwu)

2. media gambar
memory spiel.
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS |

Nama Sekolah : Bina Pelita Bangsa
Mata Pelajaran : Bahasa Mandarin
Semester |

Kelas Y

Tema/Sub Tema S IEARG - (wuwuwu)
Hari, Tanggal : Selasa, 9 April 2019

Kompetensi Dasar

Indikator

Kegiatan Pembelajaran

Alat/Sumber Belajar

1. Memahami Kosakata dan
Kalimat sederhana dengan
mengartikan /menerjemahkan
bacaan cerita kedalam Bahasa
Indonesia.

2. Mampu membaca cerita
dengan lafal yang benar.

3. Mampu mengenal dan
mengingat kosakata baru
dalam bentuk tulisan Hanzi .

1. Belajar membaca dan
mengingat kosakata
dalam bentuk hanzi

2. Belajar menggunakan
media gambar memory
spiel.

1. Kegitan Awal
a. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan
sebelumnya

2. Kegiatan Inti

a. Guru mengajak dan melatih anak-anak untuk membaca kosakata demi
kosakata dengan benar tanpa menggunakan pinyin

c¢. Guru melatih anak-anak menyebutkan bunyi dari kosakata yang ada dalam
media gambar memory spiel

d. Guru membagi anak-anak kedalam 3 kelompok, serta mengajak anak-anak
mengatur bangku dan meja

e. Anak-anak diajak untuk memperhatikan cara menggunakan media gambar
memory spiel.

f. Anak-anak mulai menggunakan media gambar memory spiel secara
berpasang-pasangan dan bergantian.

3. Kegiatan Penutup

a. Guru mengajak anak-anak untuk menyebutkan kembali semua kosakata yang
ada dalam media gambar memory spiel

b.Guru membagikan latihan soal untuk menguji kemampuan anak-anak

b. Guru menutup pembelajan dengan mengucapkan “salam”

1. 3 (Chao xue
sheng hua wen) unit 4
halaman 31-33
dengan judul

MRS (Wuwuwu)

2. media gambar
memory spiel.
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS I

Nama Sekolah : Bina Pelita Bangsa
Mata Pelajaran : Bahasa Mandarin
Semester |
Kelas 'V
Tema/Sub Tema S IEARG - (wuwuwu)
Hari, Tanggal : Selasa, 5 April 2019
Kompetensi Dasar Indikator Kegiatan Pembelajaran Alat/Sumber
Belajar
1. Memahami Kosakata dan 1. Belajar membaca dan | 1. Kegitan Awal YA (hao
Kalimat sederhana dengan mengingat kosakata a. Guru mempersilahkan murid mempersiapkan buku pelajaran xue sheng hua
mengartikan /menerjemahkan | dalam bentuk hanzi a. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan sebelumnya | wen) unit 4
bacaan cerita kedalam Bahasa | 2. Belajar halaman 31-33
Indonesia. menggunakan media 2. Kegiatan Inti dengan judul
2. Mampu membaca cerita gambar memory spiel. | a. Guru mengajak dan melatih anak-anak untuk membaca kosakata demi IS GWuwuwu)
dengan lafal yang benar. 3. Belajar menulis kosakata dengan benar tanpa menggunakan pinyin
3. Mampu mengenal dan hanzi dengan urutan c¢. Guru melatih anak-anak menyebutkan bunyi dari kosakata yang ada dalam 2. media gambar
mengingat kosakata baru yang benar media gambar memory spiel memory spiel.
dalam bentuk tulisan Hanzi . d. Guru mengajari anak-anak urutan cara penulisan hanzi
e. Guru mengajak anak-anak untuk menulis urutan penulisan hanzi dengan benar
serta mapu mengingat cara membaca dan artinya.
3. Kegiatan Penutup
a. Guru melatih kembali cara penulisan dan pengucapan dari kosakata yang telah
dipelajari.
b. Guru menutup pembelajan dengan mengucapkan “salam”
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Nama Sekolah

Mata Pelajaran

: Bina Pelita Bangsa

: Bahasa Mandarin

PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS I

Semester |
Kelas 'V
Tema/Sub Tema S MERGAE (Cwuwuwu )
Hari, Tanggal : Selasa, 12 April 2019
Kompetensi Dasar Indikator Kegiatan Pembelajaran Alat/Sumber
Belajar
1. Memahami Kosakata 1. Belajar membaca | 1. Kegitan Awal SRR (hao
dan Kalimat sederhana dan mengingat a. Guru mempersilahkan murid mempersiapkan buku pelajaran xue sheng hua
dengan mengartikan kosakata dalam a. Guru menanyakan pelajaran yang telah dipelajarin pada pertemuan sebelumnya wen) unit 4
/menerjemahkan bacaan bentuk hanzi halaman 31-33
cerita kedalam Bahasa 2. Belajar 2. Kegiatan Inti dengan judul

Indonesia.

2. Mampu membaca cerita
dengan lafal yang benar.
3. Mampu mengenal dan
mengingat kosakata baru
dalam bentuk tulisan
Hanzi .

menggunakan media
gambar memory
spiel.

3

a. Guru mengajak dan melatih anak-anak kembali untuk membaca kosakata demi
kosakata dengan benar tanpa menggunakan pinyin

c. Guru melatih anak-anak menyebutkan bunyi dari kosakata yang ada dalam media
gambar memory spiel

d. Guru membagi anak-anak kedalam 3 kelompok, serta mengajak anak-anak
mengatur bangku dan meja

e. Anak-anak diajak untuk memperhatikan cara menggunakan media gambar memory
spiel.

f. Anak-anak mulai menggunakan media gambar memory spiel secara berpasang-
pasangan dan bergantian.

3. Kegiatan Penutup

a. Guru melatih kembali cara penulisan dan pengucapan dari kosakata yang telah
dipelajari.

b. Guru mengajak anak-anak untuk menyebutkan kembali semua kosakata yang ada
dalam media gambar memory spiel

c.Guru membagikan latihan soal untuk menguji kemampuan anak-anak

d. Guru mengajak anak-anak untuk mengerjakan latihan soal yang ada dala buku
pelajaran

ML GWuwuwu)

2. media gambar
memory spiel.
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Buku dan Materi yang digunakan
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Gambar Media Gambar Memory Spiel
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Wawancara Dengan Murid
71




Wawancara Dengan Guru Kelas
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Dokumentasi Tes Mengerjakan Soal
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