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ABSTRAK 

 Febyani Kalili. 2019. Peningkatan Kemampuan Mengenal Hanzi Dengan 

Menggunakan Media Gambar ( Memory Spiel ) Bagi Siswa Kelas 5 SDS Bina Pelita Bangsa-

Tambun Bekasi. Universitas Kristen Indonesia. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui hasil apakah penggunaan media gambar memory spiel dapat meningkatkan 

kemampuan penguasaan kosakata siswa. 

Skripsi ini berjudul peningkatan kemampuan mengenal hanzi dengan menggunakan 

media gamabar memory spiel bagi Siswa Kelas 5 SDS Bina Pelita Bangsa-Tambun Bekasi. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan rendahnya penguasaan hanzi Bahasa 

mandarin.Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK).  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran dengan 

menggunkan media gambar memory spiel dapat meningkatkan kemampuan penguasaan 

kosakata siswadalam pelajaran Bahasa mandarin. Hal ini terbukti dari perolehan hasil belajar 

siswa yang terus meningkat. Dari 13 orang siswa, hasil kondisi awal sebelum menggunakan 

media gambar memory spiel hanya mencapai rata-rata 30% kemudian pada tes siklus I yang 

sudah menggunakan media gambar memiliki rata-rata  73,07%  serta pada siklus II rata-rata 

nya menjadi 90,00% 

 

Kata kunci: Media gambar, memory spiel, hanzi, pembelajaran Bahasa mandarin 
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ABSTRAK 

摘要 

Febyani Kalili. 2019. 通过使用增加了解汉字的能力 媒体形象 记忆 - 斯 皮尔 游戏 

在五年级 Bina Pelita Bangsa 的学生。印尼基督教大学。这项研究的目的是找出使用记

忆 - 斯 皮尔 游戏籍是否可以提高学生的词汇掌握能力的结果 

 本文的研究目的是通过使用增加了解汉字的能力 媒体形象 记忆 斯 - 皮尔 游戏 

在五年级 Bina Pelita Bangsa 的学生 Tambun Bekasi。这项研究的动机是汉语普通话的

掌握程度低。本研究中使用的方法是课堂行动研究（PTK）。 

 使用记忆 - 斯 皮尔 游戏籍学习媒体可以结果提高学生在普通话课程中的词汇掌

握程度。从学生学习成果的增加可以看出这一点。在 13 名学生中，使用该书之前的初

始条件的结果仅达到了平均 30％。然后在使用媒体图像后，平均值为 73.07％，第二周

期测试上升至 90.00％。 

关键词：: 媒体形象, 记忆 - 斯 皮尔 游戏, 汉字, 学习汉语 
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