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ABSTRAK 

 

Fanfiction merupakan karya yang ditulis oleh penggemar dengan 

menghadirkan cerita alternatif dari karakter yang berasal dari berbagai media. 

Perkembangan teknologi komunikasi mendorong penyebaran fanfiction melalui 

media sosial X yang tidak hanya menampilkan teks, tetapi juga elemen visual 

seperti fake chat dan gambar karakter. Salah satu genre yang populer adalah Boys 

Love (BL) yang menunjukkan tingginya minat pembaca terhadap relasi romantis 

antarkarakter laki-laki. Namun, penelitian sebelumnya lebih banyak membahas 

pemaknaan karakter secara individual, sementara pemaknaan hubungan percintaan 

antarkarakter dalam Alternate Universe (AU) masih terbatas. Penelitian ini 

bertujuan untuk memahami bagaimana pengalaman membaca membentuk 

pemaknaan pembaca terhadap hubungan percintaan antarkarakter dalam AU boys 

love “Love & Letter” di media sosial X melalui perspektif hiperrealitas. Penelitian 

ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui 

wawancara mendalam terhadap pembaca AU. Penelitian ini menggunakan teori 

hiperrealitas Jean Baudrillard yang mencakup konsep simulasi dan simulakra. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa pengalaman membaca AU “Love & Letter” tidak 

hanya dipahami sebagai hiburan, tetapi sebagai praktik komunikasi digital yang 

melibatkan keterlibatan emosional, imajinasi, dan refleksi pembaca. Representasi 

hubungan Seungcheol dan Jeonghan membentuk simulasi yang berkembang 

menjadi simulakra, sehingga hubungan tersebut terasa nyata secara emosional bagi 

pembaca dan menghasilkan pengalaman hiperrealitas. Kondisi ini memengaruhi 

cara pembaca memahami hubungan antarkarakter serta interaksi figur publik di 

dunia nyata. Namun, pembaca tetap melakukan negosiasi antara fiksi dan realitas 

dengan mempertahankan nilai moral, agama, dan identitas diri. Dengan demikian, 

AU “Love & Letter” menjadi praktik budaya digital yang membentuk pengalaman 

bermedia yang kompleks dalam ruang digital fandom. 

 

Kata Kunci: Alternate Universe, Boys Love, Evolusi Audiens, Hiperrealitas, 

Komunikasi Digital 
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ABSTRACT 

 

Fanfiction is a creative writing produced by fans that presents alternative 

narratives of characters from various media sources. The development of 

communication technology has facilitated the spread of fanfiction through social 

media platform X, where stories are presented not only in text but also supported 

by visual elements such as fake chats and images. One of the most popular genres 

is Boys Love (BL), reflecting readers’ interest in romantic relationships between 

male characters. However, previous studies mainly focus on interpretations of 

individual characters, while research on romantic relationships in Alternate 

Universe (AU) remains limited. This study aims to understand how reading 

experiences shape readers’ interpretations of romantic relationships in the Boys 

Love AU Love & Letter on social media X through the perspective of hyperreality. 

This research uses a qualitative approach with in-depth interviews and applies Jean 

Baudrillard’s theory of hyperreality, including simulation and simulacra. The 

findings show that reading AU Love & Letter is not merely entertainment but a 

digital communication experience involving emotional engagement, imagination, 

and reader reflection. The representation of Seungcheol and Jeonghan develops 

from simulation into simulacra, creating emotional realism and generating 

hyperreality. This experience influences how readers interpret character 

relationships and interactions of public figures in real life. However, readers do not 

fully immerse themselves in hyperreality. They negotiate between fiction and reality 

while maintaining moral values, religious beliefs, and personal identity. AU Love 

& Letter represents a digital fandom culture that creates complex media 

experiences through emotional engagement and negotiated meanings in digital 

spaces. 

 

Keywords: Alternate Universe, Audience Evolution, Boys Love, Digital 

Communivation, Hiperreality 

 

 


