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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengenai penggunaan Manual Text Twist Game untuk 

meningkatkan kosakata pada anak VII SMP Negeri 49 Jakarta tahun pelajaran 

2018/2019. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah 

penguasaan kosakata siswa meningkat ketika siswa diajarkan menggunakan 

teknik Manual Text Twist Game. Hal ini dilakukan dengan menggunakan metode 

penelitian tindakan kelas. 

Subjek penelitian adalah siswa kelas VII-G SMP Negeri 49 Jakarta, 

Kramat Jati, Jakarta Timur. Satu kelas dari enam kelas paralel diambil sebagai 

subjek penelitian ini, kelas VII-G. Kelas tersebut terdiri dari 36 siswa, terdiri dari 

24 perempuan dan 12 laki-laki. Mereka diajarkan kosakata dengan menggunakan 

Manual Text Twist Game sebagai teknik mengajar. 

Instrumen yang digunakan adalah lembar uji kosa kata, wawancara, 

catatan harian, dan lembar observasi. Teknik analisis dan bersifat kualitatif dan 

kuantitatif. Temuan penelitian ini adalah; bahwa ada peningkatan penguasaan 

kosakata siswa melalui Manual Text Twist Game. Hal ini dapat dilihat dari rata-

rata skor siswa (pre-test: 66.38; post test siklus pertama: 73.88; post test siklus 

kedua: 80.36), dan persentase total pengingkatan dari pre-test sampai post test 

siklus kedua adalah 45%. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa Manual Text Twist Ggame 

dapat memperbaiki penguasaan kosakata siswa. Disarankan agar guru menerapkan 

Manual Text Twist Game sebagai teknik pengajaran kosakata. 

 

Kata kunci: EFL, text twist, kosakata. 
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ABSTRACT 

 

This research is about the use of Manual Text Twist Game for teaching 

vocabulary to the seventh graders of SMP Negeri 49 Jakarta academic year 

2018/2019. The aim of this research is to find out students’ vocabulary mastery 

when they were taught using the Manual Text Twist Game technique. It was 

conducted using a classroom action research method. 

The subject of the study was the Grade of VII-G students of SMP N 49 

Jakarta, Kramat Jati, East Jakarta. One class from five parallel classes was taken 

as the subject of this research namely the grade of VII-G. There were 36 students, 

consisted of 24 females and 12 males. They were taught vocabulary using the 

Manual Text Twist Game as a teaching technique. 

The instrument used were vocabulary test sheet, interview guidance, diary 

note, and observation sheet. The data technique analysis used were qualitative and 

quantitative. The finding of the research was that there was an improvement of 

students’ vocabulary mastery through Manual Text Twist Game. It could be seen 

from the mean score of the students (pre-test: 66.38; post test of first cycle: 73.88; 

post-test of second cycle: 80.36), and the total percentage improvement of the 

research from the pre-test to post-test of the second cycle is 45% 

The research concluded that the Manual Text Twist Game improved the 

students’ vocabulary mastery. It is suggested that teachers should apply the 

Manual Text Twist Game as a teaching technique for vocabulary. 

 

Keywords: EFL, text twist, vocabulary. 
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