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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan tingkat motivasi belajar fisika yang masih 

dalam kategori rendah dan sedang. Oleh karena itu, perlu meningkatkan motivasi 

belajar siswa pada pelajaran fisika. Untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

dalam penelitian ini dilakukan dengan cara menggunakan alat peraga penyiram 

otomatis menggunakan Arduino Uno dan sesnsor kelembaban tanah. Tujuan 

penelitian ini adalah (1) mengetahui peningkatan motivasi belajar fisika pada siswa 

terutama pada aspek relavansi, melalui alat peraga penyiram otomatis berbasis 

Arduino Uno dan sensor kelembaban tanah, (2) mengetahui validitas alat peraga 

penyiram otomatis berbasis Arduino Uno dan sensor kelembaban tanah untuk 

pembelajaran fisika. (3) untuk mengetahui respon siswa terhadap kepraktisan alat 

peraga penyiram otomatis menggunakan Arduino Uno dan sensor kelembaban 

tanah untuk pembelajaran fisika. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode 

penelitian pengembangan (R & D) dengan pendekatan ADDIE dimana tahap dari 

ADDIE yaitu 1)Tahap analisis (Analysis), 2) tahap perancangan produk awal 

(Design), 3) tahap pengembangan produk (Implementation), tahap evaluasi 

(Evaluation). Instrumen yang digunakan dalam pengambilan data berupa angket 

kepraktisan alat peraga dan angket gaya belajar siswa. Teknik analisis yang 

digunakan adalah teknik analisis deskriptif kuantitatif dan teknik analisis gap. Hasil 

uji alat oleh ahli menunjukkan bahwa alat peraga penyiram otomatis berbasis 

Arduino Uno dan sensor kelembaban tanah berada pada tingkat kualifikasi yang 

sangat tinggi.  Hasil dari penelitian ini menunjukkan nilai persentase yang menigkat 

dari 72,73% ke 80,30% dengan aspek yang paling meningkat pesat yaitu aspek 

relevansi dari 55,30% ke 75,76 dan aspek kepercayaan diri dari 60,61% ke 79,55%. 

Respon siswa pada alat peraga penyiram otomatis menggunakan Arduino Uno dan 

sensor kelembaban tanah untuk pembelajaran fisika Penelitian ini menujukkan 

bahwa alat peraga penyiram tanaman otomatis menggunakan Arduino Uno dan 

sensor kelembaban tanah memiliki potensi yang besar untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran fisika disekolah. 

 

Kata Kunci: Motivasi Belajar Fisika, Alat Peraga Fisika, Arduino Uno, Sensor 

Kelembaban  
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ABSTRACT 

 

This research was carried out based on the level of motivation to learn physics 

which was still in the low and medium categories. Therefore, it is necessary to 

increase students' learning motivation in physics lessons. To increase student 

learning motivation in this research, this research was carried out by using an 

automatic watering prop using Arduino Uno and a soil moisture sensor. The aims 

of this research are (1) to determine the increase in students' motivation to learn 

physics, especially in the aspect of relevance, through an Arduino Uno-based 

automatic sprinkler and soil moisture sensor, (2) to determine the validity of an 

Arduino Uno-based automatic sprinkler and soil moisture sensor for learning. 

physics. (3) to determine students' responses to the practicality of automatic 

watering teaching aids using Arduino Uno and soil moisture sensors for physics 

learning. The research method used is the development research (R & D) method 

with the ADDIE approach where the stages of ADDIE are 1) Analysis stage, 2) 

initial product design stage (Design), 3) product development stage 

(Implementation), evaluation stage (Evaluation). The instruments used in collecting 

data were a questionnaire on the practicality of teaching aids and a questionnaire 

on student learning styles. The analysis techniques used are quantitative descriptive 

analysis techniques and gap analysis techniques. The results of equipment tests by 

experts show that the Arduino Uno-based automatic sprinkler and soil moisture 

sensor are at a very high qualification level. The results of this research show that 

the percentage value increased from 72.73% to 80.30% with the aspect that 

increased most rapidly, namely the relevance aspect from 55.30% to 75.76 and the 

self-confidence aspect from 60.61% to 79.55. %. Student responses to automatic 

plant watering props using Arduino Uno and soil moisture sensors for physics 

learning. This research shows that automatic plant watering props using Arduino 

Uno and soil moisture sensors have great potential to improve the quality of physics 

learning in schools. 

 

Keywords: Motivation to Learn Physics, Physics Teaching Aids, Arduino Uno, 

Humidity Sen 

 

 

 

 

  

 


