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Abstrak: Peran teknologi dalam proses pembelajaran telah menjadi elemen krusial dalam mengubah
paradigma pendidikan di era kontemporer. Integrasi teknologi informasi dan komunikasi (TIK) tidak hanya
mengubah cara guru menyampaikan materi pelajaran, teta iga meredefinisi interaksi antara siswa dan
pembelajaran  itu sendiri. Teknolog
menghadirkan beragam sumber belaja

al juga perlu diatasi sehingga proses pembelajaran berjalan dengan lancar. Tujuan pene litian
ini adalah untuk mendeskripsikan peran teknologi dalam proses pembelajaran. Melode yang digunakan dalam
peenlitian ini adalah stdi Pustaka. Hasil penelitian ini adalah integrasi teknologi dalam kelas dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dan mem[‘unllim\wbek:pmu mandiri. Platform pembelajaran darin

aplikasi edukatif, dan perangkat lunak interaktif m rikan kesempatan untuk menyajikan materi secara
dinamis dan mendukung gaya belajar yang beragam. Hasil penelitian ini memberikan wawasan yang berharga
bagi pengembangan strategi pembelajaran yang berbasis teknologi, sekaligus memberikan dasar untuk
penyempurnaan kebijakan pendidikan yang mengintegrasikan teknologi sebagai alat pendukung pembelajaran.

Abstract: The role of technology in the kmvg process has becomte a crucial element in changing the
educational paradigm in the wporary era. The i ion of i ion and technology
(ICT) nor only changes the way teachers deliver lesson material, but also redefines the interaction berween
students and leaming iself. Technology provides wider accessibility to information, presenting a variery of
interactive learning resources. However, while technology gifers great potential to imprave the efficiency and
effectiveness of leary challenges related ta su s-rumahthf,uuhn af access, and éfmi literacy also need
ta bhe addressed sa learning process runs smoathly. The purpaose of this reseaf@lis i deseribe the role
of techiology in the learming process. The method used in this research is literature study. The resulis of this
research are that the i ion of technology in the cl. can increase siudent engagement and
facilitare independent leaming. Online learning plarforms, educarional apps, and interactive software provide
opportunities 1o present material dynamically and support diverse learning sivles. The resulis of this research
provide valuable insights for the development of technalogy-based learning srategies, as well as providing a
hasis for improving educational policies that integrate technology as a learning suppart ool
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4
EATAR BELAKANG

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam pembentukan masyarakat yang cerdas dan
inovatif. Seiring dengan kemajuan zaman, peran teknologi dalam proses pembelajaran telah menjadi
semakin signifikan. Dulu, pendidikan terutama terfokus padaEptode pengajaran konvensional yang
melibatkan guru sebagai sumber utama pengetahuan. Namun, seiring dengan pesatnya perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi, paradigma ini mulai berubah. Teknologi telah menjadi katalisator
utama dalam memperluas aksesibilitas pembelajaran, memungkinkan pembelajaran jarak jauh, dan
menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih dinamis.

Penerapan teknologi dalam proses pembelajaran tidak hanya memudahkan akses terhadap
informasi, tetapi juga mengubah cara pembelajaran itu sendiri. Inovasi seperti perfifilajaran berbasis
daring, e-book, video pembelajaran, dan aplikasi pendidikan membuka pintu untuk pembelajaran yang
lebih interaktif dan menarik. HEFJini tidak hanya menciptakan pengalaman belajar yang lebih
menyenangkan bagi para pelajar, tetapi juga memungkinkan mereka mengembangkan keterampilan
yang relevan dengan tuntutan masyarakat global saat ini.

Pentingnya peran teknologi dalam pembelajaran juga tercermin dalam upaya untuk
menghadapi tantangan global seperti pandemi. Dalam situasi sulit seperti ini, teknologi menjadi
penyelamat dengan memfasilitasi pembelajaran jarak jauh, mempertahankan kelangsungan proses
belajar mengajar, dan memberikan fleksibilitas bagi para pelajar. Artinya bahwa teknologi berperan
dalam mengubah dan meningkatkan kualitas pembelajaran. Dari pengenalan teknologi pembelajaran
hingga implementasi berbagai inovasi, peran teknologi dalam proses pembelajaran tidak hanya
menciptakan revolusi dalam dunia pendidikan, tetapi juga membuka peluang baru untuk pertumbuhan
dan perkembangan individu serta masyarakat secara keseluruhan.

METOEE

Metode yang di gunakan dalam penelitian ini adalah studi Pustaka. Jefrit messakh
menjelasffih bahwa studi Pustaka adalah metode penelitian yang dilakukan dengan menelusuri sumber
Pustaka yang rffEjvan dengan topik penelitian. Dalam penelitian ini peneliti mengamiffjdata dari
artikel ilmiah, buku dan dokumen-dokumen yang berkaitan dengan topik penelitian. Jurnal yang
digunakan dalam penelitian ini adalah jurnal terindeks sinta. Tahap pelaksanaan penelitian ini di awali
dengan penelusuran data, pengumpulan data, analisis dan dan penarikan kesimpulan hingga menjadi
Peran Teknologi dalam Proses Pembelajaran.

HASIL & PEMBAHASAN
Pengertian Teknologi

Teknologi adalah suatu kumpulan pengetahuan, keterampilan, metode, dan proses yang
digunakan dalam produksi barang atau jasa, serta dalam EfBncapai tujuan tertentu, seperti penelitian
ilmiah, pengembangan produk, atau penyediaan layanan. Istilah "teknologi" berasal dari kata Yunani
"techne", yang berarti seni atau keterampilan, dan "logia", yang berarti studi atau ilmu pengetahuan.
Dengan demikian, teknologi melibatkan penerapan pengetahuan untuk mencapai hasil praktis.

Teknologi mencakup berbagai aspek, mulai dari teknologi informasi dan komunikasi (TIK)
hingga teknologi manufaktur dan bioteknologi. Perkembangan teknologi telah membentuk peradaban
manusia selama ribuan tahun, mulai dari penciptaan roda hingga revolusi industri, dan sekarang
mengarah ke era digital dan kecerdasan buatan. Teknologi tidak hanya mencakup benda mati, tetapi
juga mencakup cara manusia berinteraksi dengan lingkungan dan satu sama lain.

Sumber daya manusia, mesin, perangkat lunak, dan data adalah komponen utama teknologi.
Proses teknologi melibatkan siklus inovasi yang terus-menerus, termasuk penelitian, enﬁembunﬁzm,
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implementasi, dan evaluasi. Teknologi juga memiliki dampak sosial, ekonomi, dan lingkungan yang
signifikan. Menurut penulis Alvin Toffler, "teknologi bukanlah sesuatu yang netral." Artinya,
teknologi tidak hanya merupakan alat atau sarana, tetapi juga membentuk dan memengaruhi cara kita
hidup, bekerja, dan berinteraksi. Oleh karena itu, pemahaman dan pengelolaan teknologi menjadi
kunci untuk mencapai kemajuan berkelanjutan.

Dengan demikian, dapat di simpulkan bahwa Teknologi merujuk pada penerapan pengetahuan
ilmiah dan keterampilan praktis untuk menciptakan, mengembangkan, dan menggunakan alat, mesin,
serta sistdg} yang dapat mempermudah kehidupan manusia. Dalam pengertian yang lebih luas,
teknologi tidak hanya mencakup perangkat keras (hardware), tetapi juga perangkat lunak (software)
dan proses-proses yang terlibat dalam pemanfaatan sumber daya untuk mencapai tujuan tertentu.
Teknologi telah menjadi unsur integral dalam evolusi sosial dan ekonomi, memainkan peran kunci
dalam transformasi masyarakat menuju kemajuan. Dengan terus berkembangnya, teknologi memiliki
dampak signifikan pada berbagai sektor kehidupan, termasuk komunikasi, pendidikan, kesehatan, dan
industri, menciptakan perubahan besar dalam cara kita bekerja, berinteraksi, dan mengakses informasi.
Sebagai alat yang memungkinkan inovasi, teknologi juga menjadi pendorong utama dalam
memecahkan berbagai tantangan global dan menciptakan peluang baru bagi perkembangan manusia di
era modern.

Teknologi dalam pendidikan

Teknologi telah membawa transformasi besar dalam bidang pendidikan, mengubah cara guru
mengajar dan siswa belajar. Penggunaan teknologi dalam pendidikan telah menjadi sebuah tren yang
mengarah pada peningkatan efisiensi dan efektivitas pembelajaran. Menurut Prensky, M ada berbagai
inovasi teknologi memberikan kesempatan untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih dinamis
dan interaktif vaitu:

Penggunaan Teknologi dalam Pembelajaran: Dalam pembelajaran, teknologi memungkinkan
penggunaan berbagai alat dan platform, seperti perangkat lunak pembelajaran, simulasi, dan sumber
daya daring. Pembelajaran berbasis teknologi dapat disesuaikan dengan kebutuhan individu,
meningkatkan keterlibatan siswa, dan memberikan akses ke berbagai sumber belajar. Sumber daya
daring seperti video pembelajaran, platform pembelajaran daring, dan e-book dapat membantu siswa
mengakses informasi dengan cepat dan fleksibel.

Peningkatan Kolaborasi dan Keterlibatan Siswa: Teknologi memfasilitasi kolaborasi di antara
siswa dan guru, bahkan di luar batas geografis. Platform pembelajaran daring memungkinkan siswa
bekerja sama secara virtual, berbagi ide, dan memperluas jaringan pembelajaran mereka. Penggunaan
teknologi juga memungkinkan pengenalan metode pembelajaran yang lebih interaktif, seperti
permainan pendidikan, simulasi, dan proyek kolaboratif, yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa.

Peningkatan Penilaian dan Pemantauan: Teknologi juga memberikan cara baru untuk
mengevaluasi dan memantau kemajuan siswa. Sistem manajemen pembelajaran dan perangkat lunak
penilaian memungkinkan guru untuk memberikan umpan balik secara instan, memberikan gambaran
yang lebih akurat tentang kebutuhan individual siswa. Pemantauan data pembelajaran dapat membantu
guru dan administrator membuat keputusan yang lebih baik dalam meningkatkan efektivitas metode
pengajaran. Artinya teknologi membantu untuk menajemen pembelajaran dan memukingkan guru
mengajar dengan maksimal.

Peran teknologi dalam proses pembelajaran

Peran teknologi dalam pembelajaran telah menjadi elemen kritis dalam mengubah cara kita
mengakses, menyampaikan, dan memproses informasi. Berbagai teknologi telah memainkan peran
penting dalam konteks pendidikan modern, membawa dampak positif yang signifikan. Bates, A. W
menguraikan beberapa aspek peran teknologi dalam pembelajaran:

Aksesibilitas dan Fleksibilitas: Teknologi memberikan akses lebih luas ke sumber daya
pendidikan tanpa batasan geografis. Melalui platform daring, siswa dapat mengakses materi
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pembelajaran, video, dan sumber daya lainnya dari mana saja. Ini membuka peluang bagi
pembelajaran jarak jauh dan pembelajaran sepanjang hayat, memungkinkan individu untuk belajar
sesuai dengan jadwal dan kebutuhan mereka.

Interaktif dan Engaging: Aplikasi dan platform pembelajaran daring memungkinkan metode
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik. Teknologi seperti simulasi, game edukatif, dan
elemen multimedia membantu meningkatkan keterlibatan siswa, mempermudah pemahaman konsep,
dan merangsang minat belajar.

Adaptabilitas dan Personalisasi: Sistem pembelajaran berbasis teknologi dapat disesuaikan

dengan kebutuhan individual siswa. Algoritma pembelajaran otomatis dapat menganalisis kemajuan
siswa dan memberikan materi yang disesuaikan dengan tingkat pemahaman mereka. Ini
memungkinkan pembelajaran yang lebih efektif dan membantu siswa mengatasi kesulitan atau
mempercepat pembelajaran mereka.
Kolaborasi dan Komunikasi: Teknologi memfasilitasi kolaborasi antara siswa dan pengajar,
bahkan jika mereka berada di lokasi yang berbeda. Platform pembelajaran daring, aplikasi kolaboratif,
dan alat komunikasi secara real-time memungkinkan siswa untuk bekerja bersama, berbagi ide, dan
memperluas pengalaman belajar mereka melalui interaksi daring.

Evaluasi dan Umpan Balik Cepat: Teknologi memp@Eudah proses evaluasi dan umpan balik.
Sistem manajemen pembelajaran dan alat evaluasi dariffffmemungkinkan guru memberikan umpan
balik cepat kepada siswa, memungkinkan mereka untuk memahami kekuatan dan kelemahan mereka
dengan lebih baik dan membuat perbaikan segera.

Dengan demikian maka, teknologi memiliki peran yang krusial dalam proses pembelajaran.
Dimana teknologi membantu berjalanya proses belajar mengajar dan memaksimalkan siswa untuk
belajar secara mandiri. Teknologi hadir sebagai alat yang dapat mengembangkan kemandirian belajar
siswa dengan memberikan kemaudahan untuk mengakses informasi secara mandiri.

KESIMPULAN

Teknologi memiliki peran yang sangat penting dalam meningkatkan dan memperkaya proses
pembelajaran di berbagai tingkat pendidikan. Pertama, penggunaan teknologi membuka aksesibilitas
terhadap sumber belajar yang luas dan beragf§lh, menghadirkan informasi dari seluruh dunia ke ujung
jari siswa. Internet dan perangkat elektronik seperti komputer, tablet, dan smartphone memungkinkan
siswa untuk mengakses materi pembelajaran, referensi, dan sumber daya edukatif secara instan. Ini
tidak hanya mengurangi keterbatasan geografis, tetapi juff) memberikan kesempatan untuk
pembelajaran mandiri yang lebih fleksibel. Kedua, integrasi teknologi dalam pembelajaran dapat
meningkatkan interaktifitas dan keterlibatan siswa. Aplikasi edukatif, permainan pembelajaran, dan
platform kolaboratif menciptakan lingkungan pembelajaran yang menarik dan memotivasi. Teknologi
juga memungkinkan pembelajaran berbasis proyek, simulasi, dan eksperimen virtual, memperkaya
pengalaman belajar siswa melalui pendekatan praktis dan visual. Selain itu, adopsi teknologi
memungkinkan guru untuk mempersonalisasi pengajaran sesuai kebutuhan individu siswa,
mengidentifikasi kelemahan dan kekuatan mereka dengan lebih efektif.

Terakhir, penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran menciptakan landasan untuk
pengembangan keterampilan yang diperlukan di era digital. Siswa tidak hanya memahami materi
pelajaran, tetapi juga memperoleh kemampuan teknologi, literasi digital, dan keterampilan berpikir
kritis yang krusial dalam dunia modern. Dengan memanfaatkan teknologi secara bijak, pembelajaran
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menjadi lebih inklusif, interaktif, dan relevan dengan tuntutan masa depan, mempersiapkan siswa
untuk menghadapi tantangan di dunia yang terus berkembang pesat.
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