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ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi yang berkembang pesat, mendukung beberapa industri 

mengembangkan sistem otomatisasi. Sistem otomatisasi berkaitan dengan aplikasi 

mekanik, elektronik, dan sistem yang berbasis komputer. Salah satu teknologi yang 

berkembang, yaitu Image processing. Hasil pengolahan citra diantaranya untuk 

mengidentifikasi warna suatu objek, meningkatkan kualitas citra, menghilangkan cacat 

pada citra, serta menggabungkan dengan bagian citra yang lain.  Dengan memanfaatkan 

teknologi tersebut, maka pada tugas akhir ini akan dibuat simulasi perhitungan jumlah 

output produksi berdasarkan klasifikasi warna dengan pemrograman LabVIEW. 

 

Input dari sistem ini yaitu sensor optik (kamera) yang digunakan untuk mendeteksi objek 

berwarna yang kemudian diolah oleh LabVIEW dengan metode RGB. Kemudian datanya 

ditampilkan untuk dapat dimonitoring serta disimpan sehingga dapat diakses kembali 

apabila diperlukan. 

 

Dari data hasil pengujian Tugas Akhir simulasi perhitungan jumlah output produksi 

berdasarkan klasifikasi warna dengan pemrograman LabVIEW dapat disimpulkan nilai R 

(red) lebih besar dari nilai G (green) dan B (blue) maka warna tersebut didominasi oleh 

warna merah. Nilai G lebih besar dari nilai R dan B maka warna terebut didominasi oleh 

warna hijau. Nilai B lebih besar daripada nilai R dan G maka warna tersebut didominasi 

oleh warna biru. Program yang telah dibuat memiliki akurasi 85%. 
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