
 

 
 

63              Universitas Kristen Indonesia 
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adinugraha, F. (2018). Gambaran persepsi peserta didik tentang kebermanfaatan 

buku pengayaan Ujian Nasional Biologi. Jurnal EduMatSains, 2(2), 99–114. 

Adinugraha, F., & Ratnapuri, A. (2020). Persepsi Siswa Tentang Modul 

Keankearagaman Hayati Dengan Pendekatan Kearifan Lokal Dan Budaya Di 

Kabupaten Purworejo. SEMNAS Bio-Edu 2020, 9–21. 

Anindya, A. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Microsoft Power Point Pada Pembelajaran IPA Kelas V SD. Journal 

Education and Technology, 4, 1–11. 

Annisa, N., Saragih, A. H., & Mursid, R. (2018). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris. Jurnal Teknologi 

Informasi & Komunikasi Dalam Pendidikan, 5(2), 210–221. 

https://doi.org/10.24114/jtikp.v5i2.12599 

Assemblr. (2021). Assemblr Edu. https://id.edu.assemblrworld.com/ 

Assemblr. (2023). Apa itu Assemblr EDU? 

Https://Id.Edu.Assemblrworld.Com/How-It-Works. 

Baharuddin, Halimah, A., Nursalam, & Mattoliang, L. A. (2020). Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Multimedia The Development Of 

Multimedia-Based InteractiveLearning Media. Al Asma: Journal of Islamic 

Education, 2(1), 97–110. 

Chairudin, M., Yustianingsih, T., & Aidah, Z. (2023). Studi Literatur Pemanfaatan 

Aplikasi Assemblr Edu Sebagai Media Pembelajaran Matematika Jenjang 

SMP/MTS. Communnity Development Journal, 4(2), 1312–1318. 

Dewi, P. R. P. I., Wijayanti, N. M. W., & Juwana, I. D. P. (2022). Efektivitas 

Penerapan Media Pembelajaran Digital Assemblr Edu Pada Mata Pelajaran 

Matematika di SMK Negeri 4 Denpasar. Jurnal PKM, Widya Mahadi, 2(2), 

98–109. https://doi.org/10.5281/zenodo.6606066 



 

 
 

64              Universitas Kristen Indonesia 
 

 

Fahman, K., & Sibuea, A. M. (2015). Penerapan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif (Mpi) Dalam Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Dan Minat Belajar 

Biologi. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi Dalam Pendidikan, 2(1), 

29–42. https://doi.org/10.24114/jtikp.v2i1.3279 

Febrianto, R., & Puspitaningsih, F. (2020). Pengembangan Buku Ajar Evaluasi 

Pembelajaran. Education Journal : Journal Educational Research and 

Development, 4(1), 1–18. https://doi.org/10.31537/ej.v4i1.297 

Febrinigrum, D. P., & Purwaningsih, S. M. (2022). Pengaruh Aplikasi Assemblr 

Edu Berbasis Teknologi Augmented Reality Terhadap Hasil Belajar Mata 

Pelajaran Sejarah Indonesia Kelas Xi Ips Sman 8 Surabaya. Journal 

Pendidikan Sejarah, 13(1), 1–10. 

Hanafy, M. S. (2014). Konsep dan Pembelajaran. Lentera Pendidikan, 17(1), 66–

79. 

http://103.55.216.55/index.php/lentera_pendidikan/article/viewFile/516/491 

Humaidi, H., Qohar, A., & Rahardjo, S. (2021). Respon Siswa terhadap 

Penggunaan Video Youtube sebagai Media Pembelajaran Daring Matematika. 

JIPM (Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika), 10(2), 153. 

https://doi.org/10.25273/jipm.v10i2.9108 

Husodo, T., Rosada, K. K., & Fitriani, N. (2020). Ekologi (Y. T. Hewindati (ed.); 

Edisi Keti). Universitas Terbuka. 

Ilma, N. (2015). Peran Pendidikan Sebagai Modal Utama Membangun Karakter 

Bangsa. Jurnal Manajemen Pendidikan Islam, 3(1), 82–87. 

Iskandar, S., Rosmana, P. S., Mutiara, E. A., Nisrina, F. A., Nadhirah, N. E., & 

Nengsih, N. W. (2023). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Assemblr 

EDU Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi ASEAN Kelas 

VI. Al Qodiri: Jurnal Pendidikan, Sosial Dan Keagamaan, 20(3), 596–605. 

Kamilah, S. F., Wahyuni, I., & Ratnasari, D. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Website Menggunakan Google Sites Pada 



 

 
 

65              Universitas Kristen Indonesia 
 

 

Materi Ekosistem Kelas X SMA. Biodik: Jurnal Ilmiah Pendidikan Biologi, 

9(3), 176–181. https://doi.org/10.22437/biodik.v9i3.25523 

Kamuihkar, N., Mamangkey, J., & Silalahi, M. (2023). Keanekaragaman Hayati 

Melalui Berpikir Kritis ( Design and Development of Learning Modules on 

the Topic of Biodiversity Through Critical Thinking ). Jurnal Pendidikan Dan 

Sains Biologi, 6(1), 1–7. https://doi.org/10.33323/indigenous.v6i1.361 

Kartini, K. S., & Putra, I. N. T. A. (2020). Respon Siswa Terhadap Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android. Jurnal Pendidikan Kimia 

Indonesia, 4(1), 12. https://doi.org/10.23887/jpk.v4i1.24981 

Napitupulu, A. E., Adinugraha, F., Mamangkey, J., Studi, P., Pendidikan, S., 

Indonesia, U. K., & Timur, J. (2021). Identifikasi tumbuhan angiosperms di 

sma negeri 42 jakarta sebagai konten media komik pembelajaran materi 

biodiversitas. Jurnal Ilmiah Pendidikan Biologi UH, 08(2016), 40–50. 

Niarsa Aditiya, Wardi, & Heri. (2012). Studi Kompetensi Guru Dalam 

Memanfaatkan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) di SD Negeri 01 Ledok Kecamatan Sambong Kabupaten 

Blora. Indonesian Journal of Curriculum and Educational Technology 

Studies, 2(1), 1–7. 

Nugrohadi, S., & Anwar, M. T. (2022). Pelatihan Assembler Edu untuk 

Meningkatkan Keterampilan Guru Merancang Project-based Learning Sesuai 

Kurikulum Merdeka Belajar. Media Penelitian Pendidikan: Jurnal Penelitian 

Dalam Bidang Pendidikan Dan Pengajaran, 16(1), 77–80. 

Nurhalisa, S. S., & Sukmawarti. (2022). Pengembangan Media Interaktif 

Berbantuan Canva Pada Pembelajaran IPA Dengan Pendekatan Saintifik. 

Journal Ability : Journal of Education and Social Analysis, 3(1), 38. 

https://pusdikra-

publishing.com/index.php/jesa/article/view/386%0Ahttps://pusdikra-

publishing.com/index.php/jesa/article/download/386/329 



 

 
 

66              Universitas Kristen Indonesia 
 

 

Pratomo, A., & Irawan, A. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Web Menggunakan Metode Hannafin dan Peck. Positif, 1(1), 14–28. 

Prof. Dr. Sugiyono. (2010). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan 

Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D). Alfabeta. 

Pujiyanto, S. (2017). Menjelajah Dunia Biologi 1 (E. S. A (ed.)). PT Tiga Serangkai 

Pustaka Mandiri. 

Rochma, A. V., & Ibrahim, M. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Ispring Suite 8 Pada Materi Bakteri Untuk Siswa Kelas X SMA. 

Berkala Ilmiah Pendidikan Biologi, 8(2), 312–320. 

http://ejournal.unesa.ac.id/index.php/bioedu 

Rusdewanti, P. P., & Gafur, A. (2014). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Seni Musik Untuk Siswa Smp. Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan, 

1(2), 153–164. https://doi.org/10.21831/tp.v1i2.2526 

Sadikin, A., & Hakim, N. (2019). Pengembangan Media E-Learning Interaktif 

Dalam Menyongsong Revolusi Industri 4.0 Pada Materi Ekosistem Untuk 

Siswa SMA. Biodik: Jurnal Ilmiah Pendidikan Biologi, 5(2), 131–138. 

https://doi.org/10.22437/bio.v5i2.7590 

Solikah, H. (2020). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Quizizz 

terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Materi Teks Persuasif Kelas 

VIII di SMPN 5 Sidoarjo Tahun Pelajaran 2019 / 2020. Bapala: Jurnal 

Mahasiswa UNESA, 7(3), 1–8. 

https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/bapala/article/view/34508 

Sugiarto, A. (2022). Penggunaan Media Augmented Reality Assemblr EDU Untuk 

Meningktakan Pemahaman Konsep Peredaran Darah. Jurnal Guru Inovatif, 1–

13. 

Sujana, I. W. C. (2019). Fungsi Dan Tujuan Pendidikan Indonesia. Adi Widya: 

Jurnal Pendidikan Dasar, 4(1), 29. https://doi.org/10.25078/aw.v4i1.927 



 

 
 

67              Universitas Kristen Indonesia 
 

 

Sukma, I. M., Marianti, A., & Ellianawati. (2023). Development of an E-Book 

Based on STEM-Integrated Creative Problem Solving on Environmental 

Change Material to Improve Students’ Critical Thinking and Creative 

Thinking. Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, 9(8), 6111–6121. 

https://doi.org/10.29303/jppipa.v9i8.4356 

Sulistiawati, A., & Prastowo, A. (2021). Pendas: Primary Education Journal. 

Penggunaan PhET Sebagai Media Interaktif Pembelajaran IPA Pada Kelas 

IV Sekolah Dasar, 2(2), 138–147. 

https://journal.unram.ac.id/index.php/pendas/article/view/476 

Tarigan, D., & Siagian, S. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Pada Pembelajaran Ekonomi. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi 

Dalam Pendidikan, 2(2), 187–200. https://doi.org/10.24114/jtikp.v2i2.3295 

Usmeldi, U. (2017). Efektivitas Penerapan Media Pembelajaran Interaktif Dengan 

Software Autorun Untuk Meningkatkan Kompetensi Fisika Siswa Smk Negeri 

1 Padang. Jurnal Eksakta Pendidikan (Jep), 1(1), 79. 

https://doi.org/10.24036/jep/vol1-iss1/38 

Wijayanti, R. N., & Isnawati. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Flipbook Interaktif pada Materi Sistem Saraf Manusia untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa Kelas XI SMA. BioEdu: Berkala Ilmiah Pendidikan 

Biologi, 12(2), 298–310. 

https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/bioedu/article/view/46557 

Yanto, D. T. P. (2019). Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif pada Proses 

Pembelajaran Rangkaian Listrik. INVOTEK: Jurnal Inovasi Vokasional Dan 

Teknologi, 19(1), 75–82. https://doi.org/10.24036/invotek.v19i1.409 

Zega, I. D., Ziliwu, D., & Lase, N. K. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 

Multimedia Interaktif Berbasis Web Pada Materi Keanekaragaman Hayati. 

Educativo: Jurnal Pendidikan, 1(2), 430–439. 

https://doi.org/10.56248/educativo.v1i2.60 


