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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah penggunaan Jeopardy Game 

efektif dalam penguasaan kosakata siswa kelas 8 SMP Negeri 50 Jakarta tahun 

ajaran 2022/2023. Metode penelitian yang digunakan adalah quasi experimental 

design. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 50 Jakarta pada bulan April 

sampai Mei 2023. Penelitian ini melibatkan 73 siswa kelas 8 SMP Negeri 50 

Jakarta yang dipilih sebagai sampel dengan menggunakan teknik sampling. 

Sampel penelitian ini berjumlah 36 siswa kelas VIII-A sebagai kelas kontrol dan 

36 siswa kelas VIII-C sebagai kelas eksperimen. Instrumen yang digunakan untuk 

pengumpulan data adalah tes yang ada dua jenis yaitu pre-test dan post-test. Dari 

analisis data, penulis menemukan bahwa rata-rata hasil setelah dilakukan tes pada 

kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Nilai post-test 

kelas eksperimen sebesar 84.16, nilai post-test kelas kontrol sebesar 79.61. 

Sebaliknya “Sig” sebelum dan sesudah pengujian juga menunjukkan keduanya < 

0,005. untuk hasil tes sebelumnya dalam 0.00 dan untuk tes terakhir dalam 0.004. 

Dari hasil uji hipotesis dan hasil rata-rata dua kelas dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan Jeopardy Game dalam penguasaan kosakata siswa kelas 8 SMP 

Negeri 50 tahun ajaran 2022/2023 adalah efektif. 

Kata kunci: Kosa kata, jeopardy game, efektivitas, metode quasi eksperimen 
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ABSTRACT 

 

This research aims to determine whether or not the use of the Jeopardy Game is 

effective in students' vocabulary mastery of 8th grader students at SMP Negeri 50 

Jakarta for the 2022/2023 academic year. The research method used is a quasi- 

experimental design. This research will be conducted at SMP Negeri 50 Jakarta 

from April to May 2023. Seventy-three eighth-grade students were chosen as 

samples for this study using a purposive sampling method. The sample for this 

study consisted of 36 students from VIII-A, the control class, and 36 students 

from VIII-C, the experimental class. The instruments for acquiring data were pre- 

and post-test forms of a test. The researcher discovered from the data that the 

experimental class's mean post-test result was greater than the control classes. The 

post-test result of the experimental class was 84.16, while the post-test result of 

the control class was 79.61; on the other hand, it was also found the hypothesis 

test result “Sig” <0.005 of pre-test and post-test. For pre-test results in a range 

0.00 and post-test in a range 0.004. From the results of the hypothesis test and the 

outcome of the mean of the two classes, it can be determined that the use of 

Jeopardy Game towards students’ vocabulary mastery at the eighth-grade students 

of SMP Negeri 50 Jakarta in the academic year 2022/2023 is effective. 

Keywords: Vocabulary, jeopardy game, effectiveness, quasi experimental design 


