DAFTAR PUSTAKA

Abd. Ghani, & Moh Ali. (2022). Konsep Pendidikan Islam Perspektif Imam Al-
Ghazali. El-Fata: Jurnal lImu Tarbiyah, 2(01), 18-31.
https://doi.org/10.36420/eft.v2i01.104

Aghni, R. I. (2018). Fungsi Dan Jenis Media Pembelajaran Dalam Pembelajaran
Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1).
https://doi.org/10.21831/jpai.v16i1.20173

Aziz, N., Pribadi, G., & Nurcahya, M. S. (2020). Analisa dan Perancangan Aplikasi
Pembelajaran Bahasa Inggris Dasar Berbasis Android. Jurnal IKRAITH-
INFORMATIKA, 1(3), 107-115.

Burhannudin, N. A. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 Pada Mata Pelajaran IPS Terpadu. INSTITUT AGAMA
ISLAM NEGERI PONOROGO.

Firmadani, F. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Sebagai Inovasi
Pembelajaran Era Revolusi Industri 4.0. Prosiding Konferensi Pendidikan
Nasional, 2(1), 93-97. http://ejurnal.mercubuana-
yogya.ac.id/index.php/Prosiding_KoPeN/article/view/1084/660

Hapsari, F., Desnaranti, L., & Wahyuni, S. (2021). Peran Guru dalam Memotivasi
Belajar Siswa selama Kegiatan Pembelajaran Jarak Jauh. Research and
Development Journal of Education, 7(2), 193.
https://doi.org/10.30998/rdje.v7i1.9254

Hasanah, H. (2017). Teknik-Teknik Observasi. 8(1), 21.
https://doi.org/10.21580/at.v8i1.1163

Hilmy Rofikoh. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 Materi Ekosistem Pada Kelas VII Mts Baitul Hikmah
Jember. UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER.

llsa, A., F, F., & Harun, M. (2020). Pengembangan Video Pembelajaran dengan

61
Universitas Kristen Indonesia



Menggunakan Aplikasi Powerdirector 18 di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu,
5(1), 288-300. https://doi.org/10.31004/basicedu.v5il1.643

Januarisman, E., & Ghufron, A. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Web Mata Pelajaran IlImu Pengetahuan Alam Untuk Siswa Kelas Vii. Jurnal
Inovasi Teknologi Pendidikan, 3(2), 166.
https://doi.org/10.21831/jitp.v3i2.8019

Juliansyah, E. (2017). Strategi Pengembangan Sumber Daya Perusahaan Dalam
Meningkatkan Kinerja PDAM Kabupaten Sukabumi. Jurnal Ekonomak, 3(2),
19-37.

Khusnah, N., Sulasteri, S., Suharti, S., & Nur, F. (2020). Pengembangan media
pembelajaran jimat menggunakan articulate storyline. Jurnal Analisa, 6(2), 197—
208. https://doi.org/10.15575/ja.v6i2.9603

Kuswanto, J., & Radiansah, F. (2018). Media Pembelajaran Berbasis Android Pada
Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI. Jurnal Media Infotama, 14(1).
https://doi.org/10.37676/jmi.v14i1.467

Longa, A. E. (2021). Penggunaan aplikasi google classroom dalam upaya
meningkatkan hasil belajar matematika pada siswa kelas x IPS 3 SMA Negeri 1
Maumere. Journal on Teacher Education, 2(2), 49-57.
https://doi.org/10.3100/jote.v2i2.1440

Mariko, S. (2019). Aplikasi website berbasis HTML dan JavaScript untuk
menyelesaikan fungsi integral pada mata kuliah kalkulus. Jurnal Inovasi
Teknologi Pendidikan, 6(1), 80-91. https://doi.org/10.21831/jitp.v6i1.22280

Maulia, R. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan
Smart Apps Creator 3 Untuk Kelas XI SMA Pada Materi Barisan Dan Deret.

Universitas Islam Riau.

Maydiantoro, A. (2020). Model Penelitian Pengembangan. Chemistry Education
Review (CER), 3(2), 185.

62
Universitas Kristen Indonesia



Mulyani, F., & Haliza, N. (2021). Analisis Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan
Teknologi (Iptek) Dalam Pendidikan. 3, 101-109.

Nuhaliza, B. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Menggunakan MIT App Inventor Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta
Didik Pada Konsep Gerak Melingkar (Issue 1). UNIVERSITAS ISLAM
NEGERI SYARIF HIDAYATULLAH.

Nurkholis. (2013). Pendidikan Dalam Upaya Memajukan Teknologi Oleh: Nurkholis
Doktor lImu Pendidikan, Alumnus Universitas Negeri Jakarta Dosen Luar Biasa
Jurusan Tarbiyah STAIN Purwokerto. 1(1), 24-44.

Oktaviara, R. A., & Pahlevi, T. (2019). Pengembangan e-modul berbantuan kvisoft
flipbook maker berbasis pendekatan saintifik pada materi menerapkan
pengoperasian aplikasi pengolah kata kelas x otkp 3 smkn 2 Blitar. Jurnal
Pendidikan Perkantoran, 7(3), 60—65.

Oktiani, I. (2017). Kreativitas Guru dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta
Didik. Jurnal Kependidikan, 5(2), 216-232.
https://doi.org/10.24090/jk.v5i2.1939

rizki oktaviani. (2020). Jurnal cerdas sifa pendidikan. Cerdas, Jurnal Pendidikan, 9,
64-73.

Saputro, P. A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Articulate Storyline VIII.

Setyaningsih, S., Rusijono, R., & Wahyudi, A. (2020). Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline Terhadap Motivasi Belajar
dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Kerajaan Hindu Budha di Indonesia.
Didaktis: Jurnal Pendidikan Dan Illmu Pengetahuan, 20(2), 144-156.
https://doi.org/10.30651/didaktis.v20i2.4772

Siahaan, W. C., Hendra, Y., & Matondang, A. (2017). Strategi Komunikasi Pemasaran
Pt. Oppo Indonesia Dalam Meningkatkan Citra Smartphone Oppo. Perspekiif,
6(1), 8-12. https://doi.org/10.31289/perspektif.v6i1.2539

63
Universitas Kristen Indonesia



Silvia Maturrani. (2018). Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Berbasis Android Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada Materi Himpunan
Kelas VII Di SMPN 2 Tanjung Emas. UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
MAHMUD YUNUS BATUSANGKAR.

Simarmata, K., Elindra, R., & Siregar, E. Y. (2021). Analisis Penggunaan Media
Pembelajaran Power Point Dalam Pembelajaran Daring Pada Masa Pandemi
Covid-19. JURNAL MathEdu (Mathematic Education Journal), 4(2), 224-230.
https://doi.org/10.37081/mathedu.v4i2.2684

Suhailah, F., Muttagin, M., Suhada, I., Jamaluddin, D., & Paujiah, E. (2021).
Articulate Storyline: Sebuah Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Pada Materi Sel. Pedagonal: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 5(1), 19-25.
https://doi.org/10.33751/pedagonal.v5i1.3208

Suprayogi, S., Puspita, D., Putra, E. A. D., & Mulia, M. R. (2022). Pelatihan
Wawancara Kerja Bagi Anggota Karang Taruna Satya Wira Bhakti Lampung

Timur. Community Development Journal : Jurnal Pengabdian Masyarakat,
3(1), 356-363. https://doi.org/10.31004/cdj.v3i1.4494

Suwardi, S., Firmiana, M. E., & Rohayati, R. (2016). Pengaruh Penggunaan Alat
Peraga terhadap Hasil Pembelajaran Matematika pada Anak Usia Dini. JURNAL
Al-AZHAR INDONESIA SERI HUMANIORA, 2(4), 297.
https://doi.org/10.36722/sh.v2i4.177

Syahyolan Februan. (2017). Sepenting Apa Media Pembelajaran Bagi Guru dan Siswa.
SKULA Jurnal Pendidikan Profesi Guru Madrasah, 2(2), 43-46.

Tarigan, D., & Siagian, S. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada
Pembelajaran Ekonomi. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi Dalam
Pendidikan, 2(2), 187-200. https://doi.org/10.24114/jtikp.v2i2.3295

Trisnawati, T. Y. (2016). Fashion sebagai Bentuk Ekspresi Diri dalam Komunikasi.
Jurnal The Messenger, 3(2), 36.
https://doi.org/10.26623/themessenger.v3i2.268

64
Universitas Kristen Indonesia



Ulfa, H. (2021). Menunjukan bahwa media pembelajaran.

Yang, L., Susanti, W., Hajjah, A., Marlim, Y. N., & Tendra, G. (2022). Perancangan
Media Pembelajaran Matematika Menggunakan Teknologi Augmented Reality.
Edukasi: Jurnal Pendidikan, 20(2), 122-136.
https://doi.org/10.31571/edukasi.v20i1.3830

Yanti, A. H. (2017). Penerapan Model Problem Based Learning (PBL) Terhadap
Kemampuan Komunikasi Dan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika

Siswa Sekolah Menengah Pertama Lubuklinggau. 2(2), 1-14.

65
Universitas Kristen Indonesia



